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Когнитивная структура и языковое выражение  
интертекстуального концепта ЦИФРОВОЕ ОБЩЕСТВО  
в романе М.-У. Клинга “Qualityland” 
Линниченко С. И. 

Аннотация. В статье исследуется новый тип концепта, репрезентируемый произведениями эпохи 
постмодерна, – интертекстуальный концепт, выступающий объектом исследования. Предметом ис-
следования являются способы вербализации данного концепта в романе М.-У. Клинга “Qualityland”. 
На основе лексико-семантического анализа в качестве основного концепта в исследуемом романе 
обозначен интертекстуальный концепт ЦИФРОВОЕ ОБЩЕСТВО. Цель исследования – определить 
специфику языкового выражения интертекстуального концепта как результата художественно-
языковой когниции авторов постмодерна. Научная новизна исследования заключается в том,  
что выявляется новый тип авторского концепта – интертекстуальный концепт, моделируется его 
когнитивная структура и определяются способы языкового выражения. Полученные результаты по-
казали, что данный тип концепта характеризуется дискретностью и реализуется посредством уни-
кального авторского языка, за счёт которого формируются новые смыслы. В составе концепта опре-
делены четыре когнитемы: «популярная культура», «переосмысление мировой истории и литерату-
ры», «техническая среда», «социальные проблемы цифрового общества». В качестве основного язы-
кового способа выражения данного концепта определяется аллюзия. По источнику выявленные ал-
люзии классифицируются на кинематографические, музыкальные, литературные, исторические, 
технические. Определены новые типы аллюзий, а именно дополненная, т. е. отсылающая к общеиз-
вестному феномену, который в контексте произведения постмодерна формирует новые художе-
ственные смыслы, и аббревиатура-аллюзия, основанная на языковой игре. Установлено, что каждая 
когнитема в составе концепта репрезентирована аллюзиями определённого типа и обладает специ-
фическим языковым выражением. 
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Cognitive structure and language expression  
of the intertextual concept DIGITAL SOCIETY  
in the M.-U. Kling’s novel “Qualityland” 
S. I. Linnichenko 

Abstract. The article explores a new type of concept represented by works of the postmodern era – an inter-
textual concept, which serves as the object of research. The subject of research is the ways of verbalization 
of this concept in M.-U. Kling’s novel “Qualityland”. Based on lexical-semantic analysis, the intertextual 
concept of DIGITAL SOCIETY is defined as the main concept in the novel under study. The purpose  
of the study is to determine the specific characteristics of an intertextual concept as a result of artistic-
language cognition of postmodern authors. The scientific originality of the research lies in the fact that  
a new type of author’s concept is revealed – an intertextual concept, its cognitive structure is modeled  
and the ways of linguistic expression are determined. The results showed that this type of concept is char-
acterized by discreteness and is implemented through a unique author’s language due to which new mean-
ings are formed. It is established that this concept consists of four cognithemes: “popular culture”, “re-
thinking world history and literature”, “technical environment”, and “social problems of digital society”. 
Allusion is defined as the main linguistic way of expressing this concept. According to the source, the iden-
tified allusions are classified into cinematic, musical, literary, historical, and technical. New types of allu-
sions are identified, namely augmented, i.e., referring to a well-known phenomenon that forms new artistic 
meanings in the context of a postmodern work, and an abbreviation-allusion based on a language game.  
It is established that each cognitheme in the composition of the concept is represented by allusions  
of a certain type and has a specific linguistic expression. 

https://philology-journal.ru/
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Введение 

Актуальность исследования новых концептуальных типов в творчестве постмодерна обусловлена тем,  
что произведения данной эпохи репрезентируют новый тип художественного мышления, что обусловливает 
формирование новаторских способов языковой репрезентации концепта, требующих всестороннего изуче-
ния. Обращение к проблеме гибридизации художественного и цифрового дискурсов позволяет определить 
новые типы художественных концептов. При этом особый интерес представляет собой изучение уникально-
го авторского языка, в основе которого лежат интертекстуальные средства, репрезентирующие новую интер-
претацию феноменов цифрового мира. 

Задачи работы заключаются в следующем:  
1) выявить специфику интертекстуального концепта как результата гибридизации художественного 

и цифрового дискурсов в литературе постмодерна; 
2) определить структуру интертекстуального концепта ЦИФРОВОЕ ОБЩЕСТВО в романе М.-У. Клинга 

“Qualityland”;  
3) определить типы и языковые особенности аллюзий, выражающих обозначенный концепт.  
Выбор методов исследования обусловлен целью и совокупностью поставленных задач. Метод лингвисти-

ческого описания, включающий в себя приём интерпретации, позволил обобщить и систематизировать тео-
ретическую информацию по теме исследования. Определение материала исследования было осуществлено 
с помощью сплошной выборки. На основании данных семантического анализа была определена структура 
концепта. Языковая специфика аллюзий, выражающих концепт, исследовалась с помощью лексико-
грамматического и стилистического анализа.  

Материалом послужил роман М.-У. Клинга “Qualityland”, написанный на немецком языке (Kling, 2017), 
и его перевод на русский язык (Клинг, 2022). 

Теоретической базой исследования являются труды по философии и языку романов постмодерна (Гали-
мов, Лукьянова, Шеринг, 2020; Hutcheon, 1988); лингвистические работы, рассматривающие когнитив-
ную структуру и языковую репрезентацию концепта (Супрунова, Супрунова, 2025; Evans, 2009; Laurence, 
Margolis, 1999); труды, посвящённые проблеме интертекстуальности (Hebel, 1991; Lemke, 2004; Miola, 2004), 
а также работы, в которых анализируются философия и язык современного цифрового общества (Авдеен-
ко, 2024; Farman, 2012).  

Теоретическая значимость исследования состоит в том, что был выявлен новый вид авторского концеп-
та – интертекстуальный концепт; определены его когнитивная структура и способы языковой реализации, 
что дополняет систему теоретического знания в области когнитивной лингвистики.  

Практическая значимость исследования заключается в том, что оно может быть использовано при разра-
ботке общих и специальных курсов по языкознанию, когнитивной лингвистике, литературоведению.  

 
Обсуждение и результаты 

 
Интертекстуальный концепт как средство языковой объективации  

художественного творчества эпохи постмодерна 
 

Произведения эпохи постмодерна репрезентируют новый тип художественного мышления, в основе ко-
торого лежит мульти- и транскультурность. Стираются границы между дискурсами, которые объединяются 
друг с другом, формируя сложные гибридные структуры. При этом не только внешний мир, но и сама инди-
видуальность фрагментируется, что обусловливает отказ от глубоких чувств и поиск поверхностных, но при этом 
ярких эмоций (Волков, 2013, с. 83-85). 

Специфика данного типа мышления состоит в его мозаичности, что подразумевает переключение с одно-
го информационного блока на другой посредством ассоциативных связей, усвоение смысла через наблюде-
ние за информационным потоком. Для него характерны нелогичность, разнородность восприятия и осозна-
ние целого через отдельные фрагменты действительности. При этом в своей основе мозаичное сознание 
постмодерна сохраняет некую экзистенциональную целостность, благодаря чему отдельные фрагменты вос-
приятия удерживаются вместе (Галимов, Лукьянова, Шеринг, 2020, с. 132). 

Главными языковыми характеристиками постмодерна являются интертекстуальность, выражающая идею 
Вселенной без единого центра; пастиш (комбинирование элементов разных произведений), фабуляция 
(смешение вымышленного с реальным), пойоменон (как тип метапрозы), временные искажения, гипер-
реальность (Hutcheon, 1988, р. 125). 

В художественном пространстве постмодерна мы рассматриваем инновационный тип художественной 
когниции, а именно художественно-языковую когницию, под которой понимаем новый способ авторского 
познания посредством уникального интертекстуального языка. В творчестве эпохи постмодерна порождение 
новых идей происходит в результате совмещения исторических эпох, культурного наследия, различных пла-
стов социально-культурной жизни, а также их переосмысления в контексте современной действительности. 

Результатом человеческого познания является концепт, своеобразный конструкт теории мышления 
(Laurence, Margolis, 1999). Данный феномен определяют как единицу языковой информации, семантическую 
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структуру символа. При этом лингвистические концепты обладают языковой сущностью, в то время как ког-
нитивные содержат определённые познавательные модели (Evans, 2009, p. 27-29). В качестве ментальных 
единиц, репрезентирующих уникальное творческое мышление в лингвистике, рассматриваются художе-
ственные концепты, для которых характерны многомерность, сложность, образность, совмещение 
общекультурных смыслов с индивидуально-авторскими, а также уникальная языковая репрезентация 
(Супрунова, Супрунова, 2025, с. 116-117).  

Мы придерживаемся мнения, что концепт, функционирующий в литературном произведении, представляет 
собой особый тип концепта, в котором фиксируется культурно-значимый лингвокогнитивный опыт, выражен-
ный в творческой интерпретации автора через художественный текст, и обозначаем его как «авторский кон-
цепт». Данный тип концепта является отражением культуры и ценностей, с точки зрения уникальной автор-
ской интерпретации. Его специфика определяется образным языком, выражающим художественные смыслы  
и коннотации. При этом авторский концепт дискретен и состоит из когнитем, под которыми мы понимаем 
единицы авторской картины мира, отражающие способ познания определённой стороны концепта, а также его 
культурную специфику, индивидуальное осознание писателя и выраженные в художественном произведении 
при помощи языковых средств (Линниченко, 2013, с. 25-26). Следует отметить также, что языковая репрезента-
ция когнитем в составе авторского концепта также различна, что обусловлено их смысловым содержанием.  

В рамках различных литературных направлений актуализируются разные типы авторских концептов.  
В качестве результата художественно-языковой когниции авторов постмодерна рассматривается такой 

тип авторского концепта, как интертекстуальный концепт, сложная смысловая структура, состоящая из взаи-
мосвязанных друг с другом смысловых единиц, функционирующих в различных сферах социально-культур-
ного пространства и обретающих новую интерпретацию в рамках языковой картины мира автора. 

На языковом уровне данный концепт репрезентируют цитаты, текстовые аппликации, парафраз, траве-
стирование, пародирование и творческое подражание другому автору (Redmond, 2009, р. 10). Вышеназван-
ные приёмы всегда отсылают к текстовым источникам, откуда заимствуются интертекстуальные единицы 
(Hebel, 1991, р. 138). При этом включения, связанные с планом выражения, относят к материальной интер-
текстуальности, а содержательные элементы, например сюжет и систему образов, связывают с тематической 
интертекстуальностью (Lemke, 2004, р. 7). 

Важной характеристикой литературы постмодерна становится гибридизация различных видов дискурса 
(Волков, 2013, с. 83-85). Одним из распространённых типов в рамках выше указанного феномена является 
совмещение художественного и цифрового дискурсов. Под цифровым дискурсом понимается совокупность 
всех видов компьютерно-опосредованной коммуникации, реализуемой посредством цифровых устройств. 
Он включает в себя разнообразные формы коммуникации, такие как интернет-пост, устное или письмен-
ное сообщение; видеоконференция; общение в дополненной реальности (Fox Tree, Herring, Nguyen et al., 
2024, p. 475-480). На первый план при этом выходит отношение между субъектом и техническим объектом, 
воспринимаемым как продолжение человеческого тела, что на уровне языка выражаются в лексико-
синтаксической компрессии и фрагментации (Farman, 2012, p. 20). 

Виртуальность становится элементом художественной действительности, в результате чего формируется 
дополненное цифровое измерение романа. Герой в данном пространстве создаёт свой собственный вир-
туальный образ и реализует себя в цифровой симуляции (Авдеенко, 2024, c. 78).  

В связи с этим многие интертекстуальные концепты, функционирующие в рамках романа постмодерна, 
относятся к техническим и цифровым, выражая проблемы и ценности современного общества, ориентиро-
ванного на виртуальную реальность и роботизацию. 

Основным способом языковой репрезентации данных типов интертекстуальных концептов является ал-
люзия. Если принадлежность аллюзии другому источнику легко прослеживается, её относят к коммеморат-
ным средствам. Среди них, помимо классической аллюзии, рассматривают авторские неологизмы на аллю-
зийной основе, прецеденты, ономастические единицы языка и стилизацию. Аллюзии, не являющиеся ком-
меморатными, представляют собой языковые стереотипы, которые требуют от читателя знания текстов, ко-
торые не являются широко известными (Miola, 2004, p. 537-549). При этом в творчестве постмодерна форми-
руются инновационные типы аллюзий, репрезентирующие интертекстуальные концепты цифрового дискур-
са и отличающиеся языковым своеобразием.  

 
Когнитивная структура и языковое своеобразие интертекстуального концепта ЦИФРОВОЕ ОБЩЕСТВО 

в романе М.-У. Клинга “Qualityland” 
 

Исследование проводилось на материале романа “Qualityland” (Kling, 2017) / «Страна качества», опубли-
кованного в 2017 г., а в 2018 г. признанного лучшим романом на немецком языке по версии «Немецкой научно-
фантастической премии».  

Роман М.-У. Клинга “Qualityland” (Kling, 2017) представляет собой типичный постмодернистский роман. 
Автор рассматриваемого произведения создаёт картину общества будущего, полностью управляемого искус-
ственным интеллектом, где потребности каждого гражданина Страны Качества определяются согласно его 
уровню и личному профилю, созданному цифровой системой (Kling, 2017). 

В результате анализа художественного языка романа был определён интертекстуальный концепт  
ЦИФРОВОЕ ОБЩЕСТВО. В его структуре были выявлены такие когнитемы, как «популярная культура»,  
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«переосмысление мировой истории и литературы», «техническая среда», «социальные проблемы цифрового 
общества». Установлено, что ведущим способом языковой репрезентации концепта являются аллюзии.  
При этом каждая когнитема в составе интертекстуального концепта выражается аллюзиями определённых 
типов и характеризуется специфическим художественным языком. 

В частности, когнитема «популярная культура» репрезентируется аллюзиям из таких сфер, как музыка, 
киноиндустрия, компьютерные игры, которые в цифровом обществе Страны Качества тесно переплетаются 
друг с другом, формируя единое пространство сферы развлечений. При этом все явления популярной куль-
туры приобретают иронический оттенок и трактуются героями только в поверхностном смысле. Например, 
в одной из романтических сцен цитируется песня “Bella donna – por favor!” (Kling, 2017, S. 37). Робот-убийца 
исполняет сингл из диснеевского анимационного фильма 2013 года «Холодное сердце» “Let It Go” (в русской 
версии «Отпусти и забудь»): “Let it go! Let it go! Can’t hold it back anymore!” (Kling, 2017, S. 55). Над одним  
из входов в здание суда Страны Качества написано название песни группы “ABBA” “Winner-takes-it-all” 
(Kling, 2017, S. 280) / «Победитель получает всё» (перевод наш. – С. Л.). 

Кинематографические аллюзии в романе сводятся, как правило, к упоминанию известных персонажей 
популярных фильмов и актёров. Боевого робота в шутку называют “Schwarzenegger” (Kling, 2017, S. 299) / 
Шварценеггер в связи с тем, что самая известная роль американского актёра Арнольда Шварценеггера – 
это робот Терминатор. Добродушный робот Валли из одноимённого научно-фантастического анимационно-
го фильма 2008 г. иронически соотносится в романе с моделью “WALL-E 119” (Kling, 2017, S. 120) / «англ. Все-
ленский аннигилятор ландшафтный лёгкий, интеллектуальный» (Клинг, 2022, с. 120). 

Несколько раз в романе упоминается всемирно известная компьютерная игра “Warcraft”. Социальный 
уровень жителей Страны Качества обозначается термином из компьютерных игр – MANA (Kling, 2017, S. 41) – 
совокупный запас магических сил игрока. 

Помимо этого, для выражения данной когнитемы используется новаторская для постмодерна аллюзия, 
обозначенная нами как дополненная. Под дополненной аллюзией понимается отсылка к общеизвестному 
социально-культурному или историческому феномену, который в контексте произведения постмодерна об-
ретает новые характеристики, интерпретации или смыслы. Именно данный тип аллюзий является самым 
частотным в романе. Песня группы “Talking Heads” “Road to Nowhere” (Kling, 2017, S. 359) / «Дорога в никуда» 
(перевод наш. – С. Л.) обретает особый смысл, когда главный герой включает её в машине по дороге в не обо-
значенное на картах место – дом основателя компании The Shop. То же касается переснятых в Стране Каче-
ства популярных фильмов: в качестве кульминации обновлённого фильма «Форсаж» с омоложенным цифро-
вым путём Вином Дизелем в главной роли автор называет полуторачасовую погоню (Kling, 2017, S. 249). 
В подобном описании данного фильма кроется авторская ирония, т. к. слишком длинные сцены автомобиль-
ных погонь во всех фильмах данной серии являются предметом насмешки среди поклонников. 

Когнитема «переосмысление мировой истории и литературы» выражена, как правило, историческими аллю-
зиями. Друг Петера Безработного, сданный на утилизацию Айпад, рассказывает легенду о том, как были приду-
маны шахматы. При этом суть данной игры, неизвестной для обитателей Страны Качества, объясняется им сле-
дующим образом: шахматы обозначаются как значительно сокращённый в объёме вариант игры “Warcraft”. 

Помимо этого, для выражения вышеобозначенной когнитемы также используются дополненные аллюзии. 
Например, робот-писатель в романе носит имя “Kalliope 7.3” (Kling, 2017, S. 6) / «Каллиопа 7.3» (Клинг, 2022, с. 7). 
В древнегреческой миологии Каллиопа является музой эпической поэзии, науки и философии. Сочетание 
с серийный номером модели 7.3 имя героини приобретает парадоксальный характер: исключительное значе-
ние музы теряется в современном мире, т. к. даже искусство превращается в продукт серийного производства. 

Когнитема «техническая среда» репрезентирована аллюзиями из области техники, техническими терми-
нами, аллюзиями из информационной сферы. Проблема взаимоотношений между человеком и техническим 
устройством является одной из основных в данном романе. В связи с этим среди технических аллюзий рас-
пространены отсылки к робототехнике, например, “Moravec’s Paradox” (Kling, 2017, S. 79) / «Парадокс Мора-
века» (Клинг, 2022, с. 80) – принцип в областях искусственного интеллекта, согласно которому роботы, осу-
ществляющие сложнейшие подсчёты, не могут принести кофе, не расплескав. 

К техническим аллюзиям относятся также термины из данной области, например, “Lieferdrohne” (Kling,  
2017, S. 17) / «дрон-курьер» (Клинг, 2022, с. 18); “Miniroboter” (Kling, 2017, S. 29) / «мини-робот» (Клинг, 2022, с. 31). 

Отдельное направление технических аллюзий в романе связано со специфической работой главного ге-
роя романа, утилизирующего вышедших из строя роботов. Например, особое значение в развитии сюжета 
имеет “Schrottpresse” (Kling, 2017, S. 16) / «пакетировочный пресс» (Клинг, 2022, с. 17), в котором должны бы-
ли уничтожаться роботы. Главный герой не использует его по назначению, сохраняя вышедшим из строя 
машинам жизнь. 

Аллюзии из информационной сферы, как правило, представляют собой устойчивые словосочетания: 
“Kompatibilität verbessert” (Kling, 2017, S. 7) / «улучшена совместимость» (Клинг, 2022, с. 6); “Newsfeed personal-
isiert” (Kling, 2017, S. 7) / «персонализирована лента новостей» (Клинг, 2022, с. 6); “Neue Option” (Kling, 2017, S. 7) / 
«новая опция» (Клинг, 2022, с. 6). Встречаются также составные лексические единицы, например “Stand-by” 
(Kling, 2017, S. 14) / «режим Stand-by» (Клинг, 2022, с. 13), структура которой включает с себя “stand” / глагол 
«стоять» или существительное «остановка»; а также предлог “by” / «у», «по», «около», «к», «на», «за», «с», 
«при», «через», «посредством». 

Когнитема «социальные проблемы цифрового общества» выражена преимущественно новаторским лекси-
ческим приёмом М.-У. Клинга, который был обозначен как «аббревиатура-аллюзия». Под данным лексическим 
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средством понимается использование в тексте сокращений, отсылающих к общеизвестным аббревиатурам, 
но имеющим в романе совершенно другое значение. Как правило, контекстуальный и широко известный 
смыслы оказываются связаны друг с другом метафорически и формируют двойной код. Аббревиатура “BBC”, 
всем известная британская телерадиокомпания, в романе обозначает “Big Business Consulting” (в дословном 
переводе – консалтинг для крупного бизнеса). Данная аббревиатура-аллюзия намекает на то, что СМИ превра-
тились в инструменты бизнеса. Сокращение “WWW”, отсылающее к “World Wide Web” (Всемирная сеть), в ро-
мане расшифровывается как “WeltWeite Werbung” (Kling, 2017, S. 10) / «Всемирная реклама» (Клинг, 2022, с. 10), 
что в свою очередь указывает на то, что основная функция современного Интернета заключается именно 
в продвижении товаров и услуг. 

Таким образом, интертекстуальный концепт ЦИФРОВОЕ ОБЩЕСТВО в романе “Qualityland” является 
дискретной структурой, включающей в себя отдельные когнитемы как элементы авторского смысла. Являясь 
при этом результатом гибридизации художественного и цифрового дискурсов, данный концепт отличается 
ярко выраженной языковой спецификой, которая заключается в совмещении элементов технического стиля 
с аллюзиями разных типов.  

 
Заключение 

 
Проведённое исследование позволяет сделать следующие выводы. Во-первых, специфика интертекстуаль-

ного концепта ЦИФРОВОЕ ОБЩЕСТВО состоит в том, что он представляет собой результат гибридизации худо-
жественного и цифрового дискурсов, характерной для произведений эпохи постмодерна. Его смысловое свое-
образие заключается в том, что общекультурные феномены, связанные с проблемами и ценностями Интернет-
среды, совмещаются в контексте романа с парадоксальной индивидуально-авторской интерпретацией. Данный 
концепт включается в художественную действительность, элементами которой становятся виртуальность 
и симуляция, формирующие дополненное цифровое измерение. В связи с этим языковая репрезентация концепта 
характеризуется совмещением стандартных технических терминов и клише с традиционными для интертексту-
альных произведений аллюзиями, многие из которых отличаются инновационным авторским языком. 

Во-вторых, установлено, что концепт ЦИФРОВОЕ ОБЩЕСТВО в романе М.-У. Клинга “Qualityland” обла-
дает сложной структурой и состоит из четырёх когнитем: «популярная культура», «переосмысление мировой 
истории и литературы», «техническая среда», «социальные проблемы цифрового общества». При этом 
он дискретен и состоит из взаимосвязанных друг с другом когнитем, функционирующих в различных сферах 
социально-культурного пространства и получающих новую интерпретацию в рамках романа постмодерна. 

В-третьих, данный концепт выражается преимущественно при помощи аллюзий, среди которых опреде-
ляются исторические, мифологические, музыкальные, кинематографические, геймерские, интернет-
аллюзии, аллюзии из области информационной сферы и техники. Установлено, что каждый тип аллюзий 
характеризуется специфическими языковыми особенностями, среди которых графические способы вырази-
тельности, сокращения и условные обозначения, образование новых терминов-аллюзий на основе словосло-
жения с дефисом, фальсификация цитат и заголовков. Помимо этого, были выявлены новаторские по своей 
структуре аббревиатуры-аллюзии, а также определён такой тип аллюзий, как дополненные, т. е. по-новому 
репрезентирующие общеизвестные социально-культурные или исторические феномены. Именно данный 
тип аллюзий является самым частотным в романе.  

Проведённое исследование открывает перспективы для изучения других видов гибридизации дискурсов 
и авторских концептов в современном художественном творчестве. 
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